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Editorial

Voltamos a toda carga com este namero
#1! Sei que ainda ha muito que evoluir(em to-

dos os aspectos) mas acho que este exemplar
esta muito bom(modéstia a parte).

O prego aumentou um pouco(mais ndo esta
um absurdo) devido a quantidade de paginas
e o gasto em material e outras coisas relativas
ao MF #1. Fiquem tranqiiilos nos préximos
nimeros sé acontecera um novo aumento se
houver uma mudanca na estrutura, mais s6
serd realizada(a mudanga) se for da vontade
de todos os leitores que serdo previamente
consultados. Ou entdo um “desalinhamento”
na economia de nosso pais(cruz credol).

Bem este nimero € um reflexo das mudan-
¢as que andam acontecendo no mundo
“underground” dos MSX’s aqui no Brasil: A
resisténcia MSX se une, realizam encontros,
soft’s, hard’s, e projetos. Aqui no Rio como
em outros lugares aumenta o namero de no-
vatos.

Assim trazemos até vocé€s, MBF, MsxOS,
Intemet, Dicas de programas e drives, encon-
tros, e muito mais...

Além como coisas do resto do mundo,
como: Wios, Ingenio, Sanatorium of Roman-
ce, fanzines e revistas.

Vamos tentar sacar mais rapido os préximos
nimeros, mais acreditem ndo é fécil devido
ao pouco tempo e a grande quantidade de
novidades que estio aparecendo.

Virem a pagina e tenham uma boa leitura...
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MSX NEWS

MBT representante da CIEL

Para aqueles que andavam pensando
em adquirir algum hardware para o seu
MSX e ndo sabiam onde encontrar, agora
podem ficar tranqiiilos. O MSX
BRAZILIAN TEAM conseguiu a repre-
sentagdo dos produtos da CIEL(Carchano
Inportacao e Exportagdo Ltda) em Setem-
bro do ano passado. A CIEL (antiga
ACVS) retomou suas atividades de pro-
dugdo, apos um longo periodo sumida do
"mapa", de periféricos para a linha MSX.

Agora vocé pode contar com 0s seguin-
tes equipamentos: interfaces para drives,
kits de atualizagdo para MSX 2+ com
FM, Mega Ram, expansor de slot(com 4
slots), interface Mega SCSI(controladora
de HD, CD ROM, Zip driver, etc...) €
varios outros produtos. Além detes pro-
dutos citados acima, vocé podera enco-
mendar diversos produtos importados da
Espanha e do Japdo, inclusive computa-
dores também(MSX2 e MSX Turbo r).

Para maiores informagdes sobre prego
e prazo de entrega, entre em contato
com 0 MSX Brazilian Team.

NOTICIAS DE NATAL - RN

Atengdo amigos leitores, para as noti-
cias vindas de NATAL - RN:

FITA DE VIDEO "MSX - VENDO
PARA CRER".

Idealizada pelo nosso amigo italo
Valério, esta fita mostra em seu conteil-
do lindas cenas turisticas do Brasil, mais
especificamente Natal e Salvador, um
incrivel documentario sobre a revolugdo
MSX, reportagens, feiras, agitos em prol
do MSX, uma pequena demonstra¢do do

poder de Video-Produgdo dos MSX2 ou
superiores. Para obter esta fita deposite
R$ 7,00 em nome RAQUEL GARCIA DE
ARAUJO, AG-0022-1, CC-146.504-X,
BANCO DO BRASIL, enviando corres-
pondéncia comunicando o deposito (man-
de também uma xerox do mesmo) ou via
modem Video-Texto (011-1481, chave
ET*VM) para o PS VALERIO, ou ainda
ligar para (084)231-0782 e falar com o
Valério.

Italo Valerio, também informa que ja esta
em projeto o "VENDO PARA CRER 2"
e que ja tem disponiveis 0s manuais:
"TUDO QUE VOCE QUERIA SABER
DO MSX E NUNCA TE DISSERAM",
"ACESSO A BBS, INTERNET E VIDEO
TEXTO", "MANUAL PRATICO DE
MANUTENCAO DO MSX".

PARA MAIORES INFORMACOES
ENTRE EM CONTATO POR:

CARTA
fTALO VALERIO P. GOMES
R. JOANA D'ARC, 1764 -
CANDELARIA
NATAL - RN - CEP:59065-620
POR TEL.:(084)231- 0782
POR VIDEO TEXTO: (011-1484,
chave ET*VM) PS VALERIO

CAMISA "DEMOC'RATIZACFAO
DA INFORMATICA"

Se trata de uma camisa de malha de boa
qualidade com emblema multicolorido
do MSX na frente e Democratizacao da
informatica atraz. A camisa foi produzi-
da e esta sendo comercializada pela
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arqutiteta e serigrafista Renata Monteiro,
pela bagatela de R$ 6,00.

Renata também esta programando um
SOFTWARE que faz efeitos de agua para
video produgdo com MSX2.

PARA MAIORES INFORMACOES
ENTRE EM CONTATO POR:
TEL:(084)231-1939

Novidades MSX na Intemet

O MSX, como vocés ja sabem, tem seu
"cantinho" nacional na Internet. E a lista
de discurssdo da unesp, a MSX
Broadcast List.

La surgem novidades que sdo pouco
divulgadas fora do mundo cibernético, e
¢ para 1sso que temos o0 MSX FORCE.
Algumas noticias quentes que rolam por
la:

*Novo sistema operacional para o
MSX

Esta em discussdo um novo sistema
operacional para o MSX, o MsxOS,
totalmente made in Brazil com
novo sistema de disco, geren-
ciamento de memoria, multita-
refa e ambiente grafico.

*Novo formato grafico para
o MSX

E o sistema MBF, bem menor
e mais rapido que os formatos GRP e SCR
e ja ¢ funcional no MSX1. Parceria da A
L Soft com a Crunchworks.

*Editor de caracteres em SCREEN 4
E o Zgrafer, um poderoso editor de

Ui

caracteres e cores para a SCREEN dos
jogos(que mistura a SCREEN 1 e 2), com
varias op¢des, do grupo Zilogic de Brasilia.

*Demo dos Cavaleiros do Zodiaco

Um demo nacional com excelentes musi-
cas FM e graficos digitalizados, do mesmo
autor do MSX Page Maker Deluxe, Reinaldo
Silva.

*Super Disk Copy

Um copiador de discos(qualquer formato)
que usa a Mega Ram e permite a copia de
um disco de 720K com apenas uma tinica
troca. De Marco Antonio Simon Dal Poz.

*MSX Anime Girls vol. 1

Apresentado na MSXRio 97, outro belo
demo nacional, em SCREEN3. Da Crunch-
works.

*ExecROM

Um programa para executar jogos
ROM(copias de cartuchos comuns na
Internet para emuladores) no MSX real. Da

A & L Software.
*Like
Um belo ambiente

operacional grafico
para o seu MSX 1.
Da Crunchworks.

*Projeto Omega
E o projeto nacional de um MSX de 32
bits, de Edson Pires.

Adriano C. R. Cunha - A & L Software
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Analogy & Sonic

No inicio de janeiro/97 recebemos uma
correspondéncia de Manoel Pazos pro-
gramador da Analogy informando que o
tao esperado Sonic para MSX2+ & Tur-
bo R provalvelmente estaria terminado
no fim de janeiro/97.

Stefan, Sunrise & UMF

A Sunrise holandesa deixou a distri-
buigdo de seus produtos a cargo da UMF,
isso inclui a Sunrise Disk Magazine, que
se fundiu com a ROM(Read Only Ma-
gazine) da UMF, ha rumores que isto te-
nha acontecido porque um dos pricipais
membros da Sunrise, Stefan Boer esteja
com problemas de satide. Nos, do Clu-
be, assim como todos usuarios brasilei-
ros esperamos uma breve recuperagdo de
Stefan, para o bem do MSX.

Novo Clube

O Rio de Janeiro mostra mais uma vez
sua for¢ga em prol do MSX. Surge um
novo Clube que ja vem somar seus es-
forgos conosco aqui na cidade maravi-
lhosa, ¢ o BMC (Brazilian MSX Crew)
Sobre o comando de Giovanni dos Reis
Nunes e Ricardo Jurczyk Pinheiro, eles
Ja estdo a todo vapor, organizaram o pri-
meiro encontro de usuario no Rio de Ja-
neiro, a MSX Rio'97(ver matérial nesta
edigdo), além de realizarem varios proje-
tos de programacdo muito bons, sobre o
"Label" Crunchworks.

O novo Microprocessador
Z2380tm

A Zilog produtora do microprocessador

Z80 presente nos MSX, MSX2, MSX2+
e Turbro R (este ultimo também possui
outro microprocessador, o R800), esta
divulgando um novo microprocessador,
o Z380tm MicroProcessor Unit (MPU),
com um guia denominado "Preliminary
Product Specification" (ou Especific¢do
Preliminar do Produto).

Com isso, projetos de novos MSX's es-
tdo sendo formulados. Sdo os seguintes
projetos:

- Um cartucho baseado no Z380tm, pro-
jeto do russo EGOR VOZNESSENSKI,
mas ndo temos informagdes sobre este
cartucho. Egor ficou de apresenta-lo no
"Meeting" em Tilbug edi¢do 1996 na
Holanda, mas ele ndo pdde comparecer
nem mandar representante, o que gerou
pensamentos em alguns de que o cartu-
cho ndo existe.

- Project Jupiter, da conhecida e impor-
tante SUNRISE SWISS, produtora de
varios hard's para MSX, como as revo-
lucionarias placas GFX9000 e
MOONSOUND, futuramente teremos
mais informagdes sobre este projeto (tal-
vez 0 mais antigo).

- Projeto Omega do brasileiro EDISON
A. PIRES, que sera o MSX Turbo Z (re-
feréncia ao Z280/Z380) baseado no Tur-
bo R teria 20 SCREENS, BUS de dados
de 16 BITS (expansiveis para 32, 64 ou
mais), velocidade de 28,64 MHZ ou mais,
direcionamento de 24 BITS, BUS exter-
no de 28,64 MHZ, nos trés modos, um
seria compativel com os MSX, MSX2,
MSX2+(até 12 SCREENS trabalhando a
3,58 MHZ), outro seria semi-
compativel com o Turbo R(até 20
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SCREENS, com o Z280/Z380) a 28,64
MHZ e BUS externo a 7,16 MHZ, e o
terceiro que seria o0 mais potente, inclu-
indo 0 MSXBASIC 6.0 e 0o MSXDOS3.0
Suportaria Drives de 1.44 ¢ 2.88 Mb, CD-
ROM, HD, etc... teria 16 SLOTS prima-
rios e por sua vez cada SLOT suportaria
outros 16 SLOTS secundarios. O siste-
ma teria 16 paginas fisicas de memoria
com IMb cada uma, o total de paginas
logicas seriam 65.536, totalizando
64GigaBytes de memoria do sistema.

Essas informagdes podem sofrer altera-
¢oes ateé o prototipo final que devera ser
apresentado em Julho/97.

O grande Club Hnostar da Espanha esta
tentando colocar EDISON e a SUNRISE
juntos para que os dois projetos sejam
compativeis.

Amantes do MSX torgam para que tudo
de certo.

Fora isso a CIEL (ex-ACVS, velha co-
nhecida dos MSXzeiros) acaba de langar
o BR PROJECT(ou ACE), mas nem tem
nada haver com o Z380, e a arquitetura
sera baseada nos PC's apesar de ter toda
compatibilidade de software dos MSX's,
mas nao de hardware.

CREDITOS DO NEWS
MBT REPRESENTANTE DA CIEL
(Ademir Jorge)

NOTICIAS DE NATAL -RN
(Luiz Eduardo)

NOVIDADES MSX NA INTERNET
(Adriano Cunha)

Z

ANALOGY & SONIC
(Luiz Eduardo)

STEFAN, SUNRISE & UMF
(Luiz Eduardo)

NOVO CLUBE
(Luiz Eduardo)

O NOVO MICROPROCESSADOR
Z380tm
(Luiz Eduardo)




"BRASILIA 906"

O 1° ENCONTRO
NACIONAL DE USUARIOS

Clubes e usuarios se organizam e realizam encontros por
todos os cantos do Brasil, com isso sdo apresentados novos
softwares e hardwares que antes ficavam "escondidos’,
parcerias sao concretizadas e projetos discutidos e realizados,
com isso um grande horizonte se abre diante de todos, para
encher de alegria aqueles que sempre acreditaram e apoiaram
0 MSX mesmo nos tempos mais duros, e tambem assustando e
deixando de "queixo caido" aqueles que diziam que MSX
estava morto e nao tinha nada mais a oferece. Um computador
com bits a menos e qualidade demasiada. Acompanhe a
matéria do nosso amigo José Placido Rafanelli do "The MSX

Magical Computer Clube”.

Tive a feliz oportunidade de ser um dos
participantes do 1° encontro nacional de usu-
arios de MSX que se realizou em Brasilia/
DF no dia 16/11/1996 onde foram apresen-
tadas grandes novidades em software e
hardware e que tentarei descrever nas linhas
abaixo, o mais detalhadamente possivel.

O encontro foi realmente a nivel "nacio-
nal" e estiveram presentes os mais significa-
tivos nomes do MSX brasileiro.

Ja ao chegarmos, fomos super bem
recepicionados por André Morangas
Delavy, que foi a pessoa responsavel pela
organizagdo do evento e também um dos
expositores, representando o seu grupo o
ZILOGIC MSX CLUB. André nos mos-

=3

trou a cidade e seus principais pontos turisticos
¢ depois nos encaminhou para as acomodagdes
em um alojamento do SESC que ja tinha alguns
quartos reservados, alias, quartos muito bons,
André esta de parabéns, pois a organizagio esta-
va realmente impecavel! Tudo isso ocorreu na
quinta-feira, dia 15/11/1996.

Na sexta-feira, dia 16 de novembro chegou o
grande dia! Fomos ja bem cedo para o local do
evento, onde o pessoal estava arrumando a casa
e preparando tudo para a abertura oficial, que
aconteceu as 9:00 da manha.

Muita gente passou por ali, pois o evento era
aberto ao publico e contou inclusive, com a pre-
senga de alguns "PCzeiros", que naturalmente,
entravam apenas por curiosidade e talvez "tirar



um sarro” do MSX e posso garantir que os
que tentaram, se deram mal e ficaram de
"queixo caido" ao verem as novidades e a
evolugido
do nosso
MSX, fe-
lizmente
eles foram
poucos,
pois segun-
do o propio
André, ne-
n h um
"PCzeiro"
foi1 formal-
mente con-
vidado,
pois a
intensdo
era restringir 0 encontro apenas aos
MSXzeiros.

Uma auséncia muito sentida, foi a do pes-
soal do Rio de Janeiro, que nao tinha ne-
nhum representante 14, o que fo1 uma pena,
pois o Rio de Janeiro sempre foi uma cida-
de de muitos MSXzeiros e de grandes
softhouses e tenho certeza que a presenga
deles abrilhantaria ainda mais o evento.

Bem, agora vamos ao pessoal participan-
te, vou relacionar abaixo as presengas mais
significativas e as novidades que cada um
apresentou:

CIEL de Ademir Carchano

Ndo resta a menor duvida que Ademir
Carchano € o grande pilar de sustentagédo
do MSX no Brasil e um dos responsaveis
pela permanéncia do micro por aqui. Um dos
grandes projetos que ele apresentou, foi o
"ACEOO1"(N.E.:O projeto Ja esta con-
cluido, quem desejar um "ACEOQOO01" é so
entrar em contato com a CIEL ou MBT),
um MSX baseado na plataforma de monta-

gem dos PC's e que fo1 idealizado para ser
para ser montado em um gabinete mini-tor-
re, a placa tem 8 slots ¢ usa a propia fonte
do gabinete epode ser mon-
tado com as mais variadas
configuragoes. alias. esse €
o ponto alto do ACE, a fa-
cilidade de "Up-grade", por
ter 8 slots e principalmente
no que diz respeito a memo-
ria, que utiliza pentes de 30
vias de PC, facilmente en-
contrados no mercado atu-
al.

Outro projeto fantastico
apresentado por Ademir,
sdo as novas placas de
transformagao para nossos
Expert's e Hotbit's, que con-
siste na substituigdo total da placa mae ori-
ginal do micro pela nova placa, ja com a
configuragdo desejada, podendo contar in-
clusive com os ja citados pentes PC de 30
vias e expansor de slots interno. O resulta-
do da transformagdo, se comparando, aos
"kits"antes usados, € que o servigo € muito
mais "limpo" e preciso sem aquele
"emaranhado"de fios e soldas. Realmente
uma grande evolugdo nas transformacgaes.

MSX BRASILIAN TEAM

Representado no evento por um de seus
membros, Marco André Heidtmann
Monteiro, ¢ sem davida, a casa de software
e hardware para MSX do Brasil, sendo re-
presentante oficial dos Club Hnostar para
revenda de programas, periféricos e litera-
tura produziddos na Europa. O estande do
MBT "enchia" nossos olhos com novida-
des como: HAND-SCANNER & INTER-
FACE, INTERFACE MEGA SCSI, MUSIC
MODULE, GRPHICS9000 e a incrivel

MOONSOUND com 24 canais stero e qua-



lidade de "CD", tudo isso funcionando em

um Turbo R ST, dando um verdadeiro show
de som e imagem. Na parte de Software,
também
estavam
disponiveis
todas as
novidades
do mo-
mento
langadas
na Euro-
pa, além
de fanzi-
nes, livros
€ as mais
variadas
revistas.
Também
podia ser
visto no estande do MBT, dois CD's para
MSX, um de audio(Energy from MSX) com
musicas feitas na MOON-SOUND e outro
com milhares de jogos para MSX1 e MSX2
para ser usado em um MSX com CD-ROM
ou em PC com kit multi-midia, pois o refe-
rido CD, também possue um emulador en-
tre seus arquivos. Para um "MSXmaniaco"
como eu, era como estar literalmente no
paraiso! Valeu MBT!!!

Zilogic MSX Club

Liderado Por André Morangas Delavy, o
grupo se dedica a area de pesquisa de
hardware para MSX, mostrando novas al-
ternativas para o padrdo, como a transfor-
macdo realizada por André conseguiu a
transformagdo de seu Expert em um 2+ com
FM e Memory Mapper de 512k, é claro que
por ser um trabalho artesanal e caseiro nio
ficou dos mais bonitos, mas o importante ¢
que o micro funciona perfeitamente e mos-
tra a dedicagdo, o esfor¢o e a criatividade

dele. Grande André.
O Projeto Omega

O Projeto Omega apresentado por Edison
antonio Pires de Moraes e
que segundo ele, é resultado
de quase quatro anos de pes-
quisas intensas, mostrando
que chegou a hora do MSX
evoluir(para 32bits). Edison
¢ propietario de um grande
acervo literario da ZILOG,
de onde retirou todas as in-
formagdes necessarias para a
conclusdo desse grande pro-
jeto, alias, todos esses livros
estavam expostos em seu
estande para quem estivesse
precisando de alguma infor-
magdo técnica. O Projeto
Omega é baseado no processador Z-380 que
resultara em um SUPER MSX com memora
e velocidade nunca vistos antes e com peri-
féricos que deixariam qualquer PC com in-
veja. Segundo Edison, ja deve haver um pro-
totipo funcionando em fevereiro de 97 e
em meados de junho/julho de 97 o novo
micro ja deve estar disponivel para venda,
quem viver vera!!!

ANDERSON REIS SILVA

Programador mineiro de Trés Coragdes,
Mina Gerais, Anderson programa fluente-
mente em assembly Z-80 e desenvolveu um
programa de comunicagdo para acesso ao
Video-Texto que trabalha a 14.400bps, bas-
tando ao usuario tem uma RS-232C e um
modem externo de PC que possua essa ve-
locidade. O programa foi1 apresentado e
comercializado no encontro e certamente fara
muito sucesso entre os aficcionados em co-
municagdo de dados.

)



JOAO DARTAGNAN A. OLIVEIRA

Dartagnan trabalha em um grande hospi-
tal de Brasilia e desenvolveu um computa-
dor baseado no padrao MSX que ajuda no
tratamento de criangas com deficiéncias fi-
sicas. Esse computador é conhecido como
0 "MSX-180" e tem uma versdo tipo "note-

book", que usa até monitor de cristal liqui-
do. E um projeto realmente fantastico, que
s6 poderia partir de um "génio" como ele!!!
E ver para crer! (Nota do Clube: E emocio-
nante ver uma mente tdo brilhante no meio
do mundo MSX, e se sua "genialidade" ndo
basta-se ainda coloca 0 MSX em uma ativi-
dade profissional tdo nobre como a de aju-
dar seres humanos que tanto necessitam de
nosso apoio. Parabéns Dartagnan, "You are
Great!!!").

Bem essas foram as presengas mais
marcantes e pe¢o desculpas se esqueci de
mencionar algém.

Gostaria de enfatizar a numerosa presen-
¢a de usuarios e clubes, como a de Werner

A. Roder Kai do MSX Core Club, Paulo
Sérgio Barbara do Sr. Byte & Cia, José Pla-
cido Rafanelli(eu) do The MSX Magical
Computer Clube e muitos outros usuarios e
clubes 14 de Brasilia dos quais infelizmente
ndo me recordo 0 nomes no momento, mas
que sem davida, completaram o sucesso do
evento!

Segundo André M. Delavy, outro
encontro ja esta sendo articulado
para Junho de 97 e promete ser ain-
da melhor que o primeiro e se for
possivel, estaremos la novamente
marcando presenga. Até a proxima!!!

José Placido Rafanelli
(The Msx Magical Computer
Clube)

R. Leopoldo de Oliveira, 68
Jardim Ameérica - Jaa - SP
CEP:17210-740
Fone:(014)622-6230
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THE SANATORIUM OF ROMANCE
(PEACH UP #6) - EM INGLES

O espanhol Teo Lopez, as-
sim como Manuel Pazos, Jor-
ge Pascual e outros espanhdis
e holandeses dos grupos
OASIS ¢ MGF tem um estra-
nho hobby(sera que posso cha-
mar assim?), traduzir Softwares
japoneses!!!

Para quem ndo tem "zoim pu-
xado" ou ndo ¢é "doido" como
nossos amigos acima citados
que conhecem o idioma
niponico, isto € uma coisa fan-
tastica, pois RPG's e outros jo-
£0s que antes eram impossi-
veis de se jogar, agora se tor-
naram menos complicados.

Os idiomas escolhidos para
as tradugdo sao o espanhol € o
popular inglés, os dois de facil
compreensdo, se vocé ndo tem
intimidade com um dos dois
idiomas, tem sempre um ami-
£0 que sabe ou vocé pode usar
dicionarios e acabar por fim ad-
quirindo mais cultura com es-
tes 1diomas tdo populares no
mundo.

Bem, a tradugdo que Teo nos
enviou foi da série bastante
conhecida aqui no Brasil(tudo
em japonés), a PEACH UP, o
nimero #6(esta edi¢do eu nio
conhecia) desta série chamado
SANATORIUM OF RO-
MANCE que foi traduzido
para o inglés. Ha outros jogos
que estdo traduzidos para o
espanhol.

/

TELA DE ABE

RTURA DE SANATORIUM OF ROMANCE, EM VERSAO

PARA O IDIOMA INGLES, DE TEO LOPEZ.

Néo vale a pena contar a es-
toria nem ensinar como chegar
ao final pois perderia comple-
tamente a graga. Por isso so
conto que, como € de se espe-
rar das Peach up's, tem um leve
conteudo erdtico. Mas é facil e
rapido (20 minutos em média)
chegar ao final deste jogo que
tem Otimos desenhos. Afinal,
este jogo € uma uma aventura
grafica, como se fosse um man-
ga no MSX(historia em quadri-
nhos nipdnica), resolvidos por
menus no qual a trama se de-
senrola misturando cenas lésbi-
cas, cenas de suspense, e ou-
tros climas, até chegar ao seu
estranho fim.

O jogo usa som FM, e MSX2
com 64k de Ram. O FM ¢
opcional, ndo ¢ obrigatorio seu
uso, mas voc€ sabe que no PSG

a qualidade é bem inferior.

Por fim gostaria de apelar
para quem adquirir uma copia
ndo piratear(copiar para outra
pessoa) nem este nem outros
softwares, pois isso acaba com
o sistema MSX.

Talvez quando vocé estiver
lendo estas linhas, nos ja tere-
mos as copias originais das tra-
dugdes de Teo para distribui-
¢do no Rio de Janeiro e nos
outros estados com um prego
bem suave para ninguém ter a
desculpa de que "vou piratear
pois € caro e ndo tenho condi-
¢oes de adquirir o original".

Sem essa de pensar assim,
caro amigo amante do MSX.

Entre em contato com o Clu-
be, e informe-se melhor, ok?
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J OGOS (PEACH UP #6) - EM INGLES

Agradecimentos a Teo
Lopez del Castillo pelo seu
trabalho de extrema dificul-
dade tanto em abrir o pro-
grama e descobrir onde se
encontra o texto original em
japonés, e pela traducdo ndo
menos complicada.

Outros jogos ja traduzidos
por Teo sao:

GUNCANNON (UM TITU-  TELA DE ABERTURA DA SERIE PEACH UP #6 AGORA MENOS COMPLI-
LO DA SERIEPINK CADADECHEGARAOFINAL.
SOX). o

OUTER LIMITS(OUTRO
DA SERIE PEACH UP)

EM PROJETO DE TRA-
DUCAO: LENAM

Tex to € a'nal ISE: HEAN Qmwutxmwxw%ﬁ@ e R R e
Luiz Eduardo S. Marques TELA DEUMA DAS PARTES DA TRAMA JA SE DESENROLANDO

Sclhlp YOOUR GAMEe FOR
cVALDATION ONTISX FORCE, AND
hinke AIS TO Be KNHOW FOR
1SX BRAZILIAL DSERS

1S




MSX

MULTI-SCREEN
BITMAP HILE

TORMAT

Surge um padrio grafico que vem se somar ao MIF da "Power
MSX"(Franca), que se encontra em sua primeira versio e com
alguns ""bugs''. E que segundo seu autor(Noldas), promete resolver
no proximo ''release'. Mas agora a Crunchworks e a A & L
Software(Brasil) desenvolvem o MBF, que leva uma grande
vantagem sobre seu similar: é "public domain'". Acompanhe a

matéria de um de seus autores, Adriano Cunha.

Algo que realmente nunca existiu no MSX,
apesar de todo seu potencial grafico e dos
varios editores graficos para essa linha, fo-
ram formatos especificos para o
armazenamento de imagens.

Estes formatos se limitaram aos "DUMPS"
de Vram, como o formato GRP e o SCR,
geralmente obtidos pelo comando BSAVE do
BASIC ou eram formatos proprietarios de

editores.
Mas estes formatos tem a desvantagem

de serem lentos para o carregamento, de ocu-
parem muita memoria e também de ocupa-
rem muito espago em disco. Um tipico ar-
quivo GRP de telas em SCREEN 2 ocupa

16k, e um arquivo SCR, também em SCREEN 2,
ocupa 12k.

Por todos estes motivos esta sendo desenvol-
vido o formato MBF, que ¢ parceria da A & L
Software e da Crunchworks.

O formato MBF pretende abranger todos os
modos graficos do MSX, portando inclusive uma
macro-linguagem grafica, tornando-o mais po-
deroso que o formato GIF( formato dos IMB-
PC).

A vantagem do formato MBF e de sua
especificagdo é que sdo de dominio publico, ou
seja, ndo sdo propiedade da A & L ou da
CrunchWorks. Com 1sso qualque usuario ou pro-
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gramador pode os utiliza-los em seus pro-
gramas sem qualquer o6nus, usufruindo de

suas vantagens.

Os algoritimos de leitura e gravagao de
telas em formato MBF também sdo de do-
minio publico, podendo ser usadas e adap-
tadas conforme as necessidades.

Atualmente o formato MBF suporta os
dois modos graficos do MSXI, a
SCREEN 2 e a SCREEN 3. A macro-lin-
guagem grafica esta em especificagdo € o
porte dos modos graficos do MSX2 em
implatagao de algoritimos.

Em se tratando de resultados praticos,
um conversor MBF/GRP/MBF para o ™
MSX1 foi langado pela A & L Software
na MSXRi10'97 em versdo beta.

Uma tela GRP, em SCREEN 2, com 16k
de tamanho em disco, gravada em formato
MBF com compactagdo RLE ocupa apenas
2.5k, sendo que o seu carregamento e apre-
sentacdo € nitidamente mais rapido que o
modo GRP.

Ja uma tela GRP, em SCREEN 3, com 16k
de tamanho em disco gravada em modo MBF
ndo compactado, possui 1.5k de tamanho.
Em modo RLE cai para um tergo disso, ou
aproximadamente, 0.5k (512 bytes).

Dentro em breve o formato MBF estara
totalmente completo(ndo que ele ja ndo pos-
sa ser utilizado em um MSXT1), contando
inclusive com sua macro linguagem grafica.

Como ja foi dito, o formato MBF ¢ de
dominio pablico e sua distribui¢do se dara
sem nenhum Onus, ou seja, sera de gracga,
visando apenas o progresso do padrdao MSX.

Aguardem novidades no MSX Force... Até
mais!
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Tetris foi uma das telas GRP/MBF apresen-
tadas na MSXRio'97.

O Clube recebeu de ultima hora a infor-
macao do outro criador do MBF, Giovanni
R. Nunes que o MBF ja tem uma nova ver-
sdo que trabalha com MSX2, ou seja até a
SCREEN 8, e que em breve estara termina-
da a versdo para MSX2+ e Turbo R até o
SCREEN 12.

Qualquer davida ou sugestdo, vocé pode
entrar em contato com os criadores do MBF
por E-mail nos seguintes endererecos:

A & L Software:
adrcunha@dcc.unicamp.br

Crunworks:
giovanni@br.homeshoppin.com.br
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O novo
operacio

sistema
nal para

a plataforma MSX.

Por Luiz Eduardo S. Marques

Michael Stellman (o popular MI-CHI) da
SUNRISE SWISS, a empresa "torre de
babel" do MSX, programaou uma
GUI(Graphical User Interface) que promete
muito, pois ndo tera apenas a beleza das
interfaces graficas atualmente encontrada nos
MSX2 e superiores.

O nome? WIOS. WIOS ja esta em ver-
sao Beta(recentemente fo1 apresentada uma
versao no encontro em Zandvoort/96). Ml-
CHI ja esta em contato com programadores
para desenvolverem Softs para Rodar sobre
WIOS. Os programadores ndo irdo mais pre-
cisar criar suas "Propias interfaces" e nem
ter mais o trabalho de gerenciamento de me-
moria que as vezes ¢ a grande dor de cabega
dos programadores. O processo funcionara
da seguinte forma: o programa informara ao
WIOS quanto de memoria necessita e 0

°|

WIOS se encarregara do resto do Processo (isso
se 0 seu computador tiver memornia suficiente a
requisi¢do do programa. O WIOS pode manipu-
lar mais de 48Megabytes de memoria).

Algumas caractericas do WIOS sio:

- Multitasking cooperative (Multitarefa)

- Drag and drop,

E tudo que o MS-WINDOWS do PC oferece e
melhor gragas a fantastica GFX9000.

Alguns grupos de programagao ja estdo traba-
lhando em projetos "For WIOS", que sdo progra-
mas para as areas de:

- WORD PROCESSOR (EDITOR DE TEXTOS)
com filtros para outros formatos e outros siste-
mas.

- VIEW PIC

- DATA SHEET

~)
—
i_J}



Entre muitas outras novidades maravilho-
sas que irdo facilitar a vida dos usuarios,
embelezar nosso ambiente de trabalho e tor-
nar nossas maquinas super profissionais.

Agora depois de tomar conhecimento deste
grande sistema operecional, vocé pergunta:
"O que eu preciso para rodar WIOS?". Bem,

Por fim MI-CHI se faz uma pergunta:
- Por que estou fazendo Isto?
E responde:
- Por que sou louco!
Parabens Michael Stellman ¢ a grande
Sunrise Swiss por este e outros grandes tra-
balhos realizados para o sistema MSX, que

basicamente o muitas
WIOS requer: vezes
- GFX9000 superou
- DOS2 traba-
- 128K de Ram lhos de
(para rodar w I os gigantes
apenas 0 d a
WIOS, para ou- industria
tros programas Fo n eletro/
em conjuto eletroni-
vocé Ira neces- ca e
sitar de  mais GF:,ooo possibi-
memoria, € litou a
quanto mais e X -
melhor). panssao
- TURBO R e melho-

Nido pode- ramen-

mos afirmar
que o WIOS rode em MSX2 ou MSX2+,
pois ndo temos informagdes mais detalha-
das sobre isso, mesmo tendo conhecimento
de que agora os usuarios destas maquinas
podem desfrutar da GFX9000(que antes era
privilégio dos possuidores de Turbo R), 1sso
gragas a uma nova ROM desenvolvida pela
Sunrise Swiss.

MI-CHI informa que em Mapper de car-
tucho, o WIOS tera um acesso mais lento.

Agora vocé sabe quanto custa esta mara-
vilha? Nada!!! Isso mesmo meu caro amigo
vocé nao esta lendo nenhum erro de
editoragdo, o WIOS ¢ gratis. Sera dada
uma copia para quem adquirir a GFX9000.
Quem ja tem a GFX9000 tera direito a uma
copia sem encargos. Nao € o0timo?!
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tos para 0 MSX mundial, principalmente
para 0s u-suarios europeus, que por serem
do mesmo continente podem ter acesso mais
barato e facil aos produtos da Sunrise Swiss.

Esta matéria foi elaborada baseada nas
informades contidas na revista Hnostar.






